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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью дисциплины «Компьютерная графика» является знакомство  с современными принципами  двухмерного и

трехмерного построения изображений,изучение математических и алгоритмических основ компьютерной

графики. Получение практических навыков по созданию реалистических трехмерных изображений.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.О.4.02

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Основы информатики

2.1.2 Алгебра и геометрия

2.1.3 Архитектура компьютеров

2.1.4 Алгебра и геометрия (специальные главы)

2.1.5 Языки и методы программирования

2.1.6 Математический анализ I-II

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Математическое моделирование физических процессов

2.2.2 Численные методы математической физики

2.2.3 Численные методы математической физики (специальные главы)

2.2.4 Системы цифровой обработки сигналов

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-2: Способен использовать и адаптировать существующие математические методы и системы

программирования для разработки и реализации алгоритмов решения прикладных задач

Знать:

- средства разработки приложений, их состав и функции;

Уметь:

- осуществлять обоснованный выбор средств программирования;

Владеть:

-навыками программирования и   осуществлять поиск дополнительной информации для изучения тематических разделов

по математике и информатике;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

- средства разработки приложений, их состав и функции;

3.2 Уметь:

- осуществлять обоснованный выбор средств программирования;

3.3 Владеть:

-навыками программирования и   осуществлять поиск дополнительной информации для изучения тематических разделов

по математике и информатике;


