
МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ,
МИНИСТЕРСТВО НАУКИ, ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ И ИННОВАЦИЙ

КЫРГЫЗСКОЙ РЕСПУБЛИКИ

МОО ВО Кыргызско-Российский Славянский университет
имени первого Президента Российской Федерации Б.Н. Ельцина

Прикладной математики и информатикиЗакреплена за кафедрой

Учебный план

Квалификация бакалавр
Форма обучения очная

Программу составил(и): ст. преп., Шаршекеев У.Ж.

УТВЕРЖДАЮ

___________________
26 сентября 2025

Направление 23.03.01 - РФ, 670300 - КР Технология транспортных процессов (с 
применением дистанционных технологий) 
направление 23.03.03 - РФ, 670200 - КР Эксплуатация транспортно-технологических 
машин и комплексов, профиль "Автомобильный сервис"

рабочая программа дисциплины (модуля)
Вычислительная техника и сети в отрасли

Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семест

р на курсе>)

5 (3.1)
Итого

Недель 19

УП РП УП РПВид занятий

Лекции 17 17 17 17

Практические 17 17 17 17

Контактная

работа в период

теоретического

обучения

0,2 0,2 0,2 0,2

В том числе инт. 8 8 8 8

В том числе

электрон.

28 28 28 28

Итого ауд. 34 34 34 34

Кoнтактная

рабoта

34,2 34,2 34,2 34,2

Сам. работа 37,8 37,8 37,8 37,8

Итого 72 72 72 72
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Ознакомление с аппаратной и программной составляющей современной вычислительной техники, формирование

знаний и представлений о возможностях и принципах функционирования компьютерных сетей.

1.2 Формирование представления о месте и назначении средств вычислительной техники в организации и

функционировании предприятий автомобильного транспорта.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.О.10

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Для освоения дисциплины «Вычислительная техника и сети в отрасли» обучающийся должен обладать

«входными» знаниями, умениями в области компьютерных технологий.

2.1.2 Информатика.

2.1.3 Прикладное программирование.

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Интеллектуальные транспортные системы.

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

3.1 Знать:

Основы строения и функционирования средств вычислительной техники.

Основные принципы построения, архитектуры и организации функционирования сетей (глобальных, региональных,

локальных).

Основы HTML и CSS.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.2 Уметь:

Выбиpaть paциoнaльнyю кoнфигypaцию oбopyдoвaния в cooтвeтcтвии c peшaeмoй зaдaчeй. Опpeдeлять coвмecтимocть

aппapaтнoгo и пpoгpaммнoгo oбecпeчeния. Оcyщecтвлять мoдepнизaцию aппapaтныx cpeдcтв.

Работать с информацией в глобальных компьютерных сетях и использовать базовые возможности корпоративных

информационных систем с целью анализа экономической информации и принятия обоснованного управленческого

решения.

Проектировать WEB-страницы.

3.3 Владеть:

Навыками в использовании универсального и специального программного обеспечения и пользовательских

вычислительных систем.

Основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, имеет навыки работы с

компьютером как средством управления информацией.

Навыками проектирования WEB-сайтов.




