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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
1.1 Формирование знаний и практических умений разработки композиции, составляющих основу профессиональной  

1.2 грамотности, художественно-образного мышления и практического мастерства. 
     

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП 
Цикл (раздел) ООП: Б1.О.14 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 
2.1.1 Живопись 

2.1.2 Рисунок 
2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Живопись 

2.2.2 Рисунок 

2.2.3 Костюмографика 

2.2.4 Цвет в костюме 
     

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
(МОДУЛЯ) 

ОПК-3: Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и способами проектной графики, 
разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской  

задачи, синтезировать набор возможных решений и научно обосновать свои предложения 

Знать: 
Основные способы выражения дизайнерского замысла, включая графические, макетные, компьютерного моделирования,  
вербальные, видео 
Уметь: 
Отбирать методы, приемы, средства и решения художественно-проектных задач. 

     

ОПК-4: Способен проектировать, моделировать, конструировать костюмы и аксессуары, предметы и товары легкой 
и текстильной промышленности 

Знать: 
Основы конструирования, теории и методологии проектирования. Типологию композиционных средств и их 
взаимодействие. 
Уметь: 
Выбирать и применять оптимальные приёмы и методы изображения и моделирования предметно- пространственной среды 
и объектов дизайна. 
Владеть: 
Информацией об интегральных формах среды, методах современного проектирования, особенностях проектирования и  
реализации дизайн-проектов отдельных видов среды: предметов, товаров, промышленных образцов, коллекций, 
комплексов, сооружений, объектов, в том числе для создания доступной среды. 

     

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 
Основные способы выражения дизайнерского замысла, включая графические, макетные, компьютерного моделирования,  
вербальные, видео 
Основы конструирования, теории и методологии проектирования. Типологию композиционных средств и их 
взаимодействие. 

3.2 Уметь: 
Отбирать методы, приемы, средства и решения художественно-проектных задач. 
Выбирать и применять оптимальные приёмы и методы изображения и моделирования предметно- пространственной среды 
и объектов дизайна. 

3.3 Владеть: 
Информацией об интегральных формах среды, методах современного проектирования, особенностях проектирования и  
реализации дизайн-проектов отдельных видов среды: предметов, товаров, промышленных образцов, коллекций, 
комплексов, сооружений, объектов, в том числе для создания доступной среды. 

. 


