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Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семест

р на курсе>)

4 (2.2)
Итого

Недель 13 2/6

Вид занятий УП РП УП РП

Лекции 16 16 16 16

Практические 22 22 22 22

Контактная

работа в

период

теоретического

обучения

0,1 0,1 0,1 0,1
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инт.
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практ.подготов

ки

22 22 22 22

Итого ауд. 38 38 38 38

Кoнтактная

рабoта

38,1 38,1 38,1 38,1

Сам. работа 105,9 105,9 105,9 105,9

Итого 144 144 144 144
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Сформировать у обучаемого навыки программирования  для  ОС Linux на языке С/С++,  понимание базовых

принципов функционирования операционных систем, управления процессами, управления памятью.

1.2 Освоить базовые утилиты для управления ОС. Освоить работу в командной строке, основы программирования в

оболочке bash.

1.3 Ознакомиться с основными IDE для создания приложений в JC Linux – Eclipse, QT.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДВ.02

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Проектирование распределенных информационных систем

2.1.2 Облачные инфраструктуры и сервисы

2.1.3 Проектирование высоконагруженных систем

2.1.4 Тестирование и обеспечение качества программных средств

2.1.5 Теория вычислительных процессов

2.1.6 Принципы WEB - программирования

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Подготовка к защите и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Производственная практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности

2.2.3 Преддипломная практика

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-2: Способен проектировать сетевые службы

Знать:

- Принципы структурного и объектно-ориентированного web- программирования; - Базовые научные

положения и принципы программной инженерии сопровождения и эволюции ПС; - Методы управления ресурсами

Вычислительной Системы (ВС);  - Уровни исполнения, интерфейс системных вызовов; - Методы организации

взаимодействия процессов (потоков), методы синхронизации; - Методы организации взаимодействия с внешними

устройствами.

Уметь:

- понять поставленную задачу; - выбрать адекватные  для её решения метод и технологию  или комбинацию методов и

технологий; - создавать, отлаживать и тестировать системные приложения и компоненты ядра - получать сведения,

анализировать и управлять состоянием системы - организовать взаимодействие процессов, синхронизацию доступа к

совместным ресурсам с использованием современных методов

Владеть:

- приёмами проектирования и конструирования web систем для решения базовых задач конкретных предметных областей; -

навыками сопровождения программных систем, включая web и распределённые ПС с учётом условий его эксплуатации;

- навыками написания системных программ, с использованием системных вызовов; - навыками системного

администрирования ОС; - навыками  оценки и методами повышения производительности работы системы.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

- Принципы структурного и объектно-ориентированного web- программирования; - Базовые научные

положения и принципы программной инженерии сопровождения и эволюции ПС; - Методы управления ресурсами

Вычислительной Системы (ВС);  - Уровни исполнения, интерфейс системных вызовов; - Методы организации

взаимодействия процессов (потоков), методы синхронизации; - Методы организации взаимодействия с внешними

устройствами.

3.2 Уметь:

- понять поставленную задачу; - выбрать адекватные  для её решения метод и технологию  или комбинацию методов и

технологий; - создавать, отлаживать и тестировать системные приложения и компоненты ядра - получать сведения,

анализировать и управлять состоянием системы - организовать взаимодействие процессов, синхронизацию доступа к

совместным ресурсам с использованием современных методов

3.3 Владеть:

- приёмами проектирования и конструирования web систем для решения базовых задач конкретных предметных областей; -

навыками сопровождения программных систем, включая web и распределённые ПС с учётом условий его эксплуатации;

- навыками написания системных программ, с использованием системных вызовов; - навыками системного

администрирования ОС; - навыками  оценки и методами повышения производительности работы системы.


