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Распределение часов дисциплины по семестрам 
      

 

Семестр 
(<Курс>.<Семестр 

на курсе>) 
1 (1.1) 

Итого 

      

 

Недель 18 
      

 

Вид занятий УП РП УП РП 
      

 

Лекции 10 10 10 10 
      

 

Практические 18 18 18 18 
      

 

Контактная 
работа 
в период 
теоретического 
обучения 

2 2,3 2 2,3 
      

 

Контактная 
работа 
в период 
экзаменационной 
сессии 

0,3 0.3 0,3 0.3 
      

 

Итого ауд. 28 28 28 28 
      

 

Кoнтактная 
рабoта 

30,3 30,3 30,3 30,3 
      

 

Сам. работа 42 42 42 42 
      

 

Часы на 
контроль 

35,7 35,7 35,7 35,7 
      

 

Итого 108 108 108 108 
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
1.1 Приобретение навыков использования унифицированного языка моделирования UML в процессе разработки 

прикладного программного обеспечения. 
      

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП 
Цикл (раздел) ООП: Б1.О 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 
2.1.1 Для изучения дисциплины требуются знания, полученные в бакалавриате или специалитете и/или успешная сдача 

вступительных экзаменов в магистратуру. 
2.1.2 Б1.О.02. Иностранный язык в профессиональной коммуникации 
2.1.3 Б1.В.03. Наука о данных и аналитика больших объемов информации 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 
предшествующее: 

2.2.1 Б1.О.06. Проектирование распределенных информационных систем 
2.2.2 Б1.О.10. Процессы управления качеством программного обеспечения 

      

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
(МОДУЛЯ) 

ПК-3: Способен применять современные информационные технологии, инструменты и среды на всех уровнях 
процесса создания программного обеспечения 

Знать: 
Уровень 1 - базовые научные положения и принципы программной инженерии сопровождения и эволюции ПС; - 

научные основы различных методов адаптации, модификации и тестирования ПО; -специальные 
программные продукты, реализующие эти методы и технологии. 

Уметь: 
Уровень 1 - собирать такую информацию о работе функционирующего ПО, которая позволяет определить конкретные 

задачи для его модификации и/или адаптации   с учётом изменившихся условий эксплуатации;  - применять 
адекватные методы и средства для реализации прикладных задач эволюции ПО в конкретной  предметной 
области. 

Владеть: 
Уровень 1 - навыками самостоятельного анализа работы сопровождаемого ПО и формулировки конкретных задач по его 

модификации и адаптации (дальнейшей эволюции ПО); 
- методами и средствами для выполнения необходимых процессов и работ по разработке, тестированию  и 
сопровождению программных систем; 
- методами и средствами оценки качества ПО на всех этапах его разработки и сопровождения. 

      

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 
3.1 Знать: 

Подходы к формализации программных комплексов, реализуемых в различных предметных областях. 
Стандарты оформления основных проектных документов 

3.2 Уметь: 
Создавать формальные модели, описывающие бизнес процессы в различных предметных областях. 
Разрабатывать техническую документацию в соответствии с требованиями проекта 

3.3 Владеть: 
Владения инструментами формализации, использующими в качестве графической нотации язык визуального 
моделирования UML. 
Владения навыками работы с современными инструментами документооборота для отдельных видов проектных 
документов. 

. 


