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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1  • знакомство с базовыми концепциями теории игр;

1.2  • освоение методов анализа ситуаций стратегического взаимодействия, когда индивидуумы принимают решения,

осознавая, что их действия влияют друг на друга, и когда каждый индивидуум учитывает это. Именно

взаимодействие между принимающими решение участниками, все из которых ведут себя целенаправленно и чьи

решения влияют на других участников, делает стратегические решения отличными от других решений;

1.3  •развитие навыков стратегического мышления.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.1

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Теория вероятностей и математическая статистика

2.1.2 Алгебра и геометрия

2.1.3 Математический анализ I-II

2.1.4 Алгебра и геометрия (специальные главы)

2.1.5 Дискретная математика

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Преддипломная практика

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-2: Способен применять математическую теорию и перспективные направления развития современной

математики в процессе педагогической деятельности

Знать:

 - основы современной математической теории и методики преподавания математики и информатики;

Уметь:

 - демонстрировать способы применения основных законов математической теории и решать задачи общей математики и

задачи олимпиад;

Владеть:

 - навыками составления математических моделей, описывающих реальные объекты или процессы;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

 - основы современной математической теории и методики преподавания математики и информатики;

3.2 Уметь:

 - демонстрировать способы применения основных законов математической теории и решать задачи общей математики и

задачи олимпиад;

3.3 Владеть:

 - навыками составления математических моделей, описывающих реальные объекты или процессы;


