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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Освоение основных понятий, принципов, подходов и методов системного анализа в художественном

проектировании коллекций моделей одежды, обуви, ювелирных, текстильных изделий и произведений рекламы

изделий текстильной и легкой промышленности.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.О.ДВ.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Основы композиции

2.1.2 Цветоведение

2.1.3 Материаловедение

2.1.4 Спецрисунок

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Костюмографика

2.2.2 Цвет в костюме

2.2.3 Художественное проектирование костюма

2.2.4 Выполнение проекта в материале

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-3: Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и способами проектной графики,

разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской

задачи, синтезировать набор возможных решений и научно обосновать свои предложения

Знать:

Основные способы выражения дизайнерского замысла, включая графические, макетные, компьютерного

моделирования, вербальные, видео.

Уровень 1

Приемы гармонизации форм, структур, комплексов и основы композиции в дизайне. Основы теории и

методологии проектирования.

Уровень 2

Академический рисунок, техники графики, компьютерной графики.Уровень 3

Уметь:

Отбирать методы, приемы, средства и решения художественно-проектных задач.Уровень 1

Проектировать дизайн промышленных изделий, графической продукции и средств визуальной

коммуникации.

Уровень 2

Выполнять художественное моделирование, эскизирование и концептуальные дизайн-проекты.Уровень 3

Владеть:

Методами наглядного изображения и моделирования предметно-пространственной среды и объектов,

удовлетворяющих утилитарные и эстетические потребности человека (техника и оборудование,

транспортные средства, интерьеры, полиграфия, товары народного потребления).

Уровень 1

Различными видами изобразительных искусств и проектной графики.Уровень 2

Технологиями изготовления объектов дизайна и макетирования. Методами эргономики и антропометрииУровень 3

3.1 Знать:

Знать основные понятия, принципы и подходы системного анализа и проектирования.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.2 Уметь:

Уметь применять основные методы исследования операций для проектирования систем

3.3 Владеть:

Иметь навыки проектирования систем с использованием методов системного анализа.


