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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью дисциплины является изучение и практическое освоение методов и средств объектно-ориентированного

языка C# при разработке приложений для платформы Microsoft .NET.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.1.ДВ.04

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Языки и методы программирования

2.1.2 Объектно-ориентированное программирование

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-3: Способен разрабатывать требования и осуществлять проектирования программного обеспечения, баз данных

и программных интерфейсов

Знать:

- типы архитектуры программного обеспечения и её построения;

- используемые типовые решения, библиотеки программных модулей, классы объектов при разработке

программного обеспечения;

- методы и средства проектирования программного обеспечения, баз данных и программных интерфейсов.

Уметь:

- использовать современные шаблоны проектирования программного обеспечения и типовые решения;

- применять методы и средства проектирования программного обеспечения и программных интерфейсов,

осуществлять их тестирования;

- применять методы и средства разработки распределенных баз данных и больших структур данных.

Владеть:

- навыками разработки, изменения и тестирования программного обеспечения, баз данных и программных

интерфейсов;

- навыками осуществления коммуникационной деятельности между участниками проектов;

- методами проектирования распределенных баз данных и больших структур данных

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

- типы архитектуры программного обеспечения и её построения;

- используемые типовые решения, библиотеки программных модулей, классы объектов при разработке

программного обеспечения;

- методы и средства проектирования программного обеспечения, баз данных и программных интерфейсов.

3.2 Уметь:

- использовать современные шаблоны проектирования программного обеспечения и типовые решения;

- применять методы и средства проектирования программного обеспечения и программных интерфейсов,

осуществлять их тестирования;

- применять методы и средства разработки распределенных баз данных и больших структур данных.

3.3 Владеть:

- навыками разработки, изменения и тестирования программного обеспечения, баз данных и программных

интерфейсов;

- навыками осуществления коммуникационной деятельности между участниками проектов;

- методами проектирования распределенных баз данных и больших структур данных


