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Распределение часов дисциплины по семестрам

Семестр

(<Курс>.<Семест

р на курсе>)

2 (1.2)
Итого

Недель 17

Вид занятий УП РП УП РП

Лекции 12 12 12 12

Практические 32 32 32 32

Контактная

работа в

период

теоретического

обучения

0,2 0,2 0,2 0,2

В том числе

инт.

8 8 8 8

Итого ауд. 44 44 44 44

Кoнтактная

рабoта

44,2 44,2 44,2 44,2

Сам. работа 99,8 99,8 99,8 99,8

Итого 144 144 144 144

Системы искусственного интеллекта

аннотация дисциплины (модуля)
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Цель освоения заключается в получении представлений об интеллектуальных методах в информационных

технологиях, их месте и способах применения.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Цифровая обработка сигналов

2.1.2 Теория вычислительных процессов

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Аналитика больших данных

2.2.2 Научно-исследовательская работа

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

3.1 Знать:

методы формализации знаний, в том числе, нечетких;

методы решения задач в системах, основанных на знаниях;

методы приобретения знаний;

архитектуру экспертных систем, как одного из типов интеллектуальных систем;

разные модели нейронных сетей, их алгоритмы функционирования и методы обучения.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.2 Уметь:

ориентироваться в различных типах интеллектуальных систем;

ориентироваться а различных методах представления знаний, переходить от одного метода к другому;

формализовать знания экспертов с применением различных методов представления знаний.

3.3 Владеть:

ставить задачу построения экспертной системы для решения задачи выбора вариантов в плохо формализуемой предметной

области;

разрабатывать базы знаний для решения задач выбора вариантов в плохо формализуемой предметной области;

применять основные модели искусственного интеллекта.


