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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 - формирование теоретических знаний и практических навыков в области обеспечения качества ПО;

1.2 - систематизация знаний о способах достижения «хорошего» уровня тестированности программ;

1.3 - приобретение навыков в организации и управлении процессом тестирования.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.01

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Разработка и анализ требований

2.1.2 Технологии разработки качественного программного обеспечения

2.1.3 Математические основы программной инженерии

2.1.4 Технологии DevOps в процессе разработки ПО

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2

2.2.3

2.2.4 Преддипломная практика 2

2.2.5 Преддипломная практика 1

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-3: Способен владеть навыками использования операционных систем, сетевых технологий, средств разработки

программного интерфейса, применения языков и методов формальных спецификаций, систем управления базами

данных

Знать:

Знает методы формальных спецификаций и системы управления базами данныхУровень 1

Уметь:

Умеет применять современные средства и языки программированияУровень 1

Владеть:

Имеет навыки использования операционных системУровень 1

3.1 Знать:

- модели  качества программ;

- стратегии тестирования и критерии завершения тестирования;

- принципы создания тестовых сценариев.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.2 Уметь:

- применять модели качества программ;

- оценивать качество набора тестов;

- организовывать процесс тестирования программ;

- оценивать полноту тестирования программ различных типов.

3.3 Владеть:

- навыками различными видами автоматического тестирования;

- навыками оценки качества программ;

- формализованными методами разработки тестов и оценки их полноты.


